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การพัฒนาทกัษะการอ่านออกเสียงและการเขียนแจกลูกสะกดค ามาตราตวัสะกดตรงตามมาตรา   
โดยใชก้ารจัดการเรยีนรู้เกมเป็นฐาน (GBL) ร่วมกับชดุฝกึทักษะในรายวิชาภาษาไทย  

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 
Improving Reading-aloud and Writing Skills in Section-by-section Spelling using  

Game-Based Learning (GBL) in Conjunction with Skills Training Kits in Thai Language 
Courses for 2nd Graders 
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บทคัดย่อ 
การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ (1) ศึกษาทักษะการอ่านออกเสียง และการเขียนแจกลูกสะกดค ามาตราตัวสะกดตรงตามมาตรา

ในวิชาภาษาไทย  (2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนระหว่างก่อนและหลังเรียน โดยใช้การจัดการเรียนรู้เกมเป็นฐาน 
(GBL) ร่วมกับชุดฝึกทักษะ กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนเทศบาลนาอาน 1 บ้านติดต่อ จ านวน 7 คน  
ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง  เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย ชุดฝึกทักษะการอ่านและการเขียน  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน วิเคราะห์ข้อมูลโดยหาค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าทีชนิดกลุ่มตัวอย่างไม่เป็นอิสระต่อกัน  

ผลการวิจัยพบว่า (1) นักเรียนมีทักษะการอ่านออกเสียงและการเขียนแจกลูกสะกดค ามาตราตัวสะกดตรงตามมาตรา อยู่ใน
ระดับดีมาก จ านวน 4 คน คิดเป็นร้อยละ 57.00 และระดับดี จ านวน 3 คน คิดเป็นร้อยละ 43.00 (2) นักเรียนที่ได้รับการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน (GBL) ร่วมกับการใช้ชุดฝึกทักษะ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05      

 
ค าส าคัญ:  ทักษะการอ่านออกเสียงและการเขียนแจกลูกสะกดค า  การจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน  ชุดฝึกทักษะ 

 
Abstract 

 The objective of this research were to 1) study reading-aloud skills and write out section-by-section 
spelling in Thai language 2) compare students' learning achievements before and after class. It uses Game-Based 
learning (GBL) in conjunction with skills training kits. Samples include 7 Grade 2 students at Na-an Public School. 
Research instruments included reading and writing skills training kits, achievement tests. Analyze the data using 
mean, standard deviation, and t-test for dependent. 
 The results showed that 1) students had reading-aloud skills and write out section-by-section spelling in 
Thai language include 4 students (57.00%) were very good and 3 students (43.00%) were good. 2) the post-test 
achievement of students who taught using Game-Based learning (GBL) in combination with skills training kits was 
statistically significantly higher than before class at .05 level.  
 
Keywords:  reading-aloud skills and write out section-by-section spelling,  game-based learning,  skill training kits 
 
ความเป็นมาของปัญหา 
 ภาษาไทยเป็นภาษาท่ีเป็นเอกลักษณ์ประจ าชาติไทย เป็นเครื่องมือที่ใช้ในการสื่อสาร และถ่ายทอดความรู้ ตลอดถึงความคิด 
ความรู้สึกจากบุคคลหนึ่งไปยังอีกบุคคลหนึ่ง ถ่ายทอดวัฒนธรรมของคนไทย เป็นทักษะพื้นฐานที่ใช้แสวงหาความรู้จากนานาวิทยาการ 
เสริมสร้างคุณภาพชีวิตให้สูงข้ึน และเป็นเครื่องมือสานสัมพันธ์ให้เกิดความสมานฉันท์ในสังคมและประเทศชาติ  (กระทรวงศึกษาธิการ, 
2551) ทักษะพื้นฐานส าคัญของภาษาไทยคือการอ่านและการเขียน เนื่องจากเป็นเครื่องมือส าคัญในการเรียนรู้ในระดับสูง   
 Games-Based Learning (GBL) เป็นแนวทางการจัดการเรียนรู้เกมเป็นฐานท่ีเชื่อมโยงระหว่างเกมการศึกษาและเนื้อหาที่ใช้
ในการจัดการเรียนรู้ เพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้จากการท ากิจกรรมที่สนุกสนานสามารถน าความรู้ในห้องเรียนน ามาท ากิจกรรมเกม

1, 2 นักศึกษาหลกัสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการประถมศึกษา คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
3 อาจารย์ประจ ากลุ่มวิชาวัดผลการศึกษา คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภฏัเลย 
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การศึกษา Games-Based Learning (GBL) ได้เป็นเหมือนการน าความรู้มาใช้ได้จริงโดยที่ครูผู้สอนสามารถประเมินผลการจัดการ
เรียนรู้จากการท ากิจกรรมได้ และผู้วิจัยได้ศึกษาเกี่ยวกับชุดฝึกทักษะการอ่านและการเขียนโดยมีเนื้อหาสาระที่สามารถดึงดูดผู้เรียนได้ 
จากการออกแบบชุดฝึกทักษะที่หลากหลาย เช่น ชุดฝึกทักษะที่มีการระบายสี ค าศัพท์ที่ไม่มากจนเกินไป เนื้อหามีความน่าสนใจ  
เหมาะสมกับวัยของนักเรียน และยังสามารถให้นักเรียนฝึกอ่านและฝึกเขียนเพื่อเป็นการทบทวนบทเรียนของนักเรียนได้ 
 จากการลงพื้นที่เพ่ือสังเกตการสอนในโรงเรียนเทศบาลนาอาน 1 บ้านติดต่อ วิชาภาษาไทย พบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ปีท่ี 2 ขาดทักษะการอ่านและการเขียนแจกลูกสะกดค า เนื่องจากครูยังมีการจัดการเรียนการสอนที่เน้นเนื้อหาเฉพาะในหนังสือเรียน 
ท าให้นักเรียนขาดการฝึกฝนด้านทักษะการอ่านและการเขียนแจกลูกสะกดค า ท าให้ขาดความมั่นใจในการเรียนรู้ โดยเฉพาะนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 ที่ยังเป็นเด็ก มีความสนใจในการเล่นเกม การใช้สื่อประกอบการสอนที่น่าสนใจ ท ากิจกรรมที่ได้ฝึกปฏิบัติและ
เรียนรู้ด้วยตัวของนักเรียนเอง จะท าให้การจัดกิจกรรมมคีวามน่าสนใจมากกว่าการเรียนเนื้อหาในแบบเรียนอย่างเดียว  ผู้วิจัยจึงสนใจที่
จะน าการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน ร่วมกับการใช้ชุดฝึกทักษะการเรียนรู้ภาษาไทย มาช่วยพัฒนาทักษะการอ่านและการเขียน
แจกลูกสะกดค าในภาษาไทย เรื่อง แจกลูกสะกดค ามาตราตัวสะกดตรงตามมาตรา เพื่อพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียนให้มีประสิทธิภาพ
มากยิ่งข้ึน 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
 1. เพื่อศึกษาทักษะการอ่าน และการเขียนแจกลูกสะกดค าในภาษาไทย เรื่อง แจกลูกสะกดค ามาตราตัวสะกดตรงตาม
มาตรา ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 โดยใช้การจัดการเรียนรู้เกมเป็นฐาน (GBL) ร่วมกับชุดฝึกทักษะในรายวิชาภาษาไทย 
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน เรื่อง แจกลูกสะกดค ามาตราตัวสะกดตรงตาม
มาตรา ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 โดยใช้การจัดการเรียนรู้เกมเป็นฐาน (GBL) ร่วมกับชุดฝึกทักษะในรายวิชาภาษาไทย 
 
วิธีด าเนินการวิจัย  

1.  ประเภทของการวิจัย   
    การวิจัยในช้ันเรียน  ออกแบบเป็นการวิจัยเชิงทดลองแบบกลุ่มเดียว ทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
2.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
     2.1  ประชากร  ได้แก่ นักเรียนโรงเรียนเทศบาล 1 บ้านติดต่อ ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาเลย เขต 1  

ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565   
     2.2  กลุ่มตัวอย่าง  ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  2 จ านวน 7 คน ได้มาโดยเลือกแบบเจาะจง (Purposive 

Sampling) ในช้ันเรียนที่ไปปฏิบัติการสอน ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนเทศบาล 1 บ้านติดต่อ  
3.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล 
 3.1  แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง มาตราตัวสะกดตรงตามมาตรา จ านวน 4 แผน 
     3.2  แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาไทย  เป็นแบบปรนัย จ านวน 10 ข้อ   
 3.3  แบบวัดทักษะการอ่านและการเขียน   
4.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 

       4.1  ผู้วิจัยวิเคราะห์ปัญหาการจัดการเรียนรู้วิชาภาษาไทย โดยการสอบถามครูและสัมภาษณ์นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 
    4.2  ช้ีแจงวัตถุประสงค์การวิจัยให้นักเรียนทราบ และอธิบายถึงบทบาทหน้าท่ีของนักเรียนและผู้วิจัย 
    4.3  ทดสอบก่อนการจัดการเรียนรู้  โดยนักเรียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทย เรื่อง การพัฒนา

ทักษะการอ่านออกเสียงและการเขียนแจกลูกสะกดค ามาตราตัวสะกดตรงตามมาตรา  เป็นแบบปรนัยจ านวน 10 ข้อ 
    4.4  ด าเนินการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนเทคนิคเกมเป็นฐาน (GBL) เรื่อง การ

พัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงและการเขียนแจกลูกสะกดค ามาตราตัวสะกดตรงตามมาตราโดยใช้การจัดการเรียนรู้เกมเป็นฐาน (GBL) 
ร่วมกับชุดฝึกทักษะที่เตรียมไว้ และท าชุดฝึกทักษะวัดความสามารถในการอ่านและการเขียน   

    4.5 นักเรียนท าการทดสอบหลังการจัดการเรียนรู้ เป็นแบบปรนัย จ านวน 10 ข้อ   
 5.  การวิเคราะห์ข้อมูล   
      5.1 วิเคราะห์ค่าเฉลี่ย (X ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทย เรื่อง 
การพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงและการเขียนแจกลูกสะกดค ามาตราตัวสะกดตรงตามมาตราโดยใช้การจัดการเรียนรู้เกมเป็นฐาน 
(GBL) ร่วมกับชุดฝึกทักษะ     
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  5.2 ทดสอบเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทย เรื่อง การพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงและ
การเขียนแจกลูกสะกดค ามาตราตัวสะกดตรงตามมาตราโดยใช้การจัดการเรียนรู้เกมเป็นฐาน (GBL) ร่วมกับชุดฝึกทักษะ ของนักเรียน
กลุ่มตัวอย่างก่อนและหลังจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการสอนเทคนิคโดยใช้การจัดการเรียนรู้เกมเป็นฐาน  (GBL) ร่วมกับชุดฝึกทักษะ 
โดยใช้สถิติการทดสอบที ชนิดกลุ่มตัวอย่างไม่เป็นอิสระต่อกัน (t-test for dependent) 
 
ผลการวิจัย 
 1.  น าเสนอผลการวิเคราะห์ทักษะการอ่านออกเสียงและการเขียนแจกลกูสะกดค ามาตราตัวสะกดตรงตามมาตรา โดยใช้การ
จัดการเรียนรู้เกมเป็นฐาน (GBL) ร่วมกับชุดฝึกทักษะ ดังตาราง 1-2 
 
ตารางที่ 1 แสดงคะแนนทักษะการอ่านออกเสียงและการเขียนแจกลูกสะกดค ามาตราตัวสะกดตรงตามมาตรา  

 นักเรียน 

มาตราตัวสะกด 
แม่กง 

มาตราตัวสะกด 
แม่กม 

มาตราตัวสะกด 
แม่เกย 

มาตราตัวสะกด 
แม่เกอว 

 
ทักษะ

การอ่าน 
 

(20) 

 
ทักษะ

การเขียน 
 

(20) 

 
รวม 

คะแนน 
 

(40) 

ระ
ดับ

คะ
แน

น 

ทักษะ 
การอ่าน 

(5) 

ทักษะ 
การเขียน 

(5) 

ทักษะ 
การอ่าน 

(5) 

ทักษะ 
การเขียน 

(5) 

ทักษะ 
การอ่าน 

(5) 

ทักษะ 
การเขียน 

(5) 

ทักษะ 
การอ่าน 

(5) 

ทักษะ 
การเขียน 

(5) 
นักเรียนคนท่ี 1 4 4 3 5 3 4 3 5 13 17 30 ดี 
นักเรียนคนท่ี 2 5 4 4 5 4 5 4 5 17 19 36 ดีมาก 
นักเรียนคนท่ี 3 4 5 3 4 4 4 3 5 14 15 29 ดี 
นักเรียนคนท่ี 4 4 5 4 4 5 3 4 5 17 18 35 ดีมาก 
นักเรียนคนท่ี 5 4 5 4 5 4 5 4 5 16 20 36 ดีมาก 
นักเรียนคนท่ี 6 4 5 4 5 3 3 3 5 14 17 31 ดี 
นักเรียนคนท่ี 7 4 5 4 5 3 3 4 5 15 20 35 ดีมาก 

 

จากตารางที่ 1 พบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 จ านวน 7 คน มีทักษะการอ่านและการเขียนแจกลูกสะกดค า ในมาตรา
ตัวสะกดแม่กง แม่กม แม่เกย และแม่เกวอ อยู่ในระดับดี ถึงระดับดมีาก 
 
ตารางที่ 2 ระดับคะแนนทักษะทางภาษาไทย ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนเทศบาลนาอาน 1 บ้านติดต่อ 

คะแนนทักษะ 
การอ่านและการเขียน 

คะแนนทักษะ 
ทางภาษาไทย 

ระดับทักษะ 
ทางภาษาไทย 

จ านวน (คน) ร้อยละ (%) 

19-20 35 – 40 ดีมาก 4 57.00 
17-18 29 – 34 ด ี 3 43.00 
15-16 23 – 28 ปานกลาง -  

ต่ ากว่า14 ต่ ากว่า 22 ปรับปรุง -  
 

จากตารางที่ 2 พบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 มีทักษะการอ่านออกเสียง และการเขียนแจกลูกสะกดค ามาตรา
ตัวสะกดตรงตามมาตรา  อยู่ในระดับดีมาก จ านวน 4 คน คิดเป็นร้อยละ 57.00 และระดับดี จ านวน 3 คน คิดเป็นร้อยละ 43.00  

เลขที่ 1 ระดับคะแนนทักษะการอ่าน 13 คะแนน อยู่ในระดับปรับปรุง ระดับคะแนนทักษะการเขียน 17 คะแนน อยู่ในระดับดี 
ระดับคะแนนทักษะทางภาษาไทย 30 คะแนน อยู่ในระดับดี 

เลขท่ี 2 ระดับคะแนนทักษะการอ่าน 17 คะแนน อยู่ในระดับดี ระดับคะแนนทักษะการเขียน 19 คะแนน อยู่ในระดับดีมาก 
ระดับคะแนนทักษะทางภาษาไทย 36 คะแนน อยู่ในระดับดีมาก 

เลขท่ี 3 ระดับคะแนนทักษะการอ่าน 14 คะแนน อยู่ในระดับปรับปรุง ระดับคะแนนทักษะการเขียน 15 คะแนน อยู่ในระดับ
ปานกลาง ระดับคะแนนทักษะทางภาษาไทย 29 คะแนน อยู่ในระดับดี 

เลขที่ 4 ระดับคะแนนทักษะการอ่าน 17 คะแนน อยู่ในระดับดี ระดับคะแนนทักษะการเขียน 18 คะแนน อยู่ในระดับดี 
ระดับคะแนนทักษะทางภาษาไทย 35 คะแนน อยู่ในระดับดีมาก 
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เลขที่ 5 ระดับคะแนนทักษะการอ่าน 16 คะแนน อยู่ในระดับปานกลาง ระดับคะแนนทักษะการเขียน 20 คะแนน อยู่ใน
ระดับดีมาก ระดับคะแนนทักษะทางภาษาไทย 36 คะแนน อยู่ในระดับดีมาก 

เลขท่ี 6 ระดับคะแนนทักษะการอ่าน 14 คะแนน อยู่ในระดับปรับปรุง ระดับคะแนนทักษะการเขียน 17 คะแนน อยู่ในระดับ
ดี ระดับคะแนนทักษะทางภาษาไทย 31 คะแนน อยู่ในระดับดี 

เลขที่ 7 ระดับคะแนนทักษะการอ่าน 15 คะแนน อยู่ในระดับปานกลาง ระดับคะแนนทักษะการเขียน 20 คะแนน อยู่ใน
ระดับดีมาก ระดับคะแนนทักษะทางภาษาไทย 35 คะแนน อยู่ในระดับดีมาก 

 
2.  น าเสนอผลการวเิคราะห์เปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาไทยก่อนเรียนและหลังเรียน ดังตาราง 3-4 

 
ตารางที ่3 แสดงผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาไทยก่อนเรียนและหลังเรยีน เรื่อง การพัฒนาทักษะการการเขียนแจกลูกสะกดค ามาตรา
ตัวสะกดตรงตามมาตราโดยใช้การจัดการเรียนรู้เกมเป็นฐาน (GBL) ร่วมกับชุดฝึกทักษะ  

นักเรียน 
การทดสอบ 

D D2 (X2)1 (X2)2 ก่อนเรียน หลังเรียน 
นักเรียนคนท่ี 1 5 9 4 16 25 81 
นักเรียนคนท่ี 2 7 10 3 9 49 100 
นักเรียนคนท่ี 3 10 9 1 1 100 81 
นักเรียนคนท่ี 4 7 9 2 4 49 81 
นักเรียนคนท่ี 5 8 9 1 1 64 81 
นักเรียนคนท่ี 6 9 10 1 1 81 100 
นักเรียนคนท่ี 7 10 10 0 0 100 100 

รวม 56 66 12 144 3136 4356 

  
ตาราง 4 เปรียบเทียบคะแนนสอบก่อนและหลังเรียนทางการเรียนภาษาไทย เรื่อง การพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงและการเขียน
แจกลูกสะกดค ามาตราตัวสะกดตรงตามมาตราโดยใช้การจัดการเรียนรู้เกมเป็นฐาน (GBL) ร่วมกับชุดฝึกทักษะ  
การทดสอบ N X  S.D. ΣD  2ΣD  t-test p-value 
ก่อนเรียน 7 8.00 1.90 12 144 3.29* 0.0083 
หลังเรียน 7 9.43 0.53 

*p. <05 
 
จากตาราง 4 พบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน (GBL) ร่วมกับการใช้ชุดฝึก

ทักษะ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสงูกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05   
  

อภิปรายผล 
 1.  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนเทศบาลนาอาน 1 บ้านติดต่อ ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบเกมเป็นฐาน 
(GBL) ร่วมกับชุดฝึกทักษะ  มีทักษะอยู่ในระดับดีมาก จ านวน 4 คน คิดเป็นร้อยละ 57.00 และระดับดี จ านวน 3 คน คิดเป็นร้อยละ 
43.00 ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่าการจัดการเรียนรู้ใช้เกมเป็นฐาน และการใช้ชุดฝึกทักษะ ช่วยพัฒนานักเรียนให้มีทักษะการอ่านออกเสียง
และการเขียนแจกลูกสะกดค า มาตราตัวสะกดตรงตามมาตรา  มีการจัดการเรียนรู้ผ่านเกมการศึกษา ร่วมกับใช้ชุดเสริมทักษะให้
นักเรียนฝึกอ่านและฝึกเขียนสะกดค าภาษาไทย ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ครูผู้สอนได้กระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจในการเรียน  
ด้วยการตั้งค าถาม กระตุ้นให้เกิดความตื่นตัว เร้าความสนใจด้วยเกมประกอบการสอนที่หลากหลาย ซึ่งเหมาะกับวัยของนักเรียนใน
ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 นักเรียนมีส่วนร่วมในการเล่มเกม ฝึกการอ่านและการเขียนผ่านเกม และชุดฝึกทักษะ โดยมีกิจกรรมการ
เรียนเป็นขั้นตอน ประกอบด้วย ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน ขั้นการจัดการเรียนรู้  และขั้นการอธิบายและสรุปบทเรียน ประกอบกับการใช้เกม
เป็นฐานการเรียนรู้ ร่วมกับชุดฝึกทักษะ ที่ให้นักเรียนได้เรียนรูเ้พิ่มเตมิจากการท าแบบฝกึเสรมิทักษะ จึงท าให้มีทักษะการอ่านออกเสียง
และการเขียนแจกลูกสะกดค ามาตราตัวสะกดตรงตามมาตรา ได้เป็นอย่างดี สอดคล้องกับงานวิจัยของญาณวรรณ  ปิ่นค า และคณะ 
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(2562) ได้ศึกษาการพัฒนาการสอนทักษะการอ่านออกเสียงค าท่ีมีตัวสะกดตรงตามมาตราโดยใช้เกม ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีที่ 1 กลุ่มเครือข่ายพัฒนาการศึกษาแม่จันทรายสวรรค์ อ าเภอแม่จัน จังหวัดเชียงราย  ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่ได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เกมการศึกษา มีทักษะการอ่านออกเสียงค าท่ีมีตัวสะกดตรงตามมาตราอยู่ในระดับดี 
 2.  นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรยีนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน (GBL) ร่วมกับการใช้ชุดฝึกทักษะ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรยีน
สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่า  ครูจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้ตรงตามความสนใจของ
ผู้เรียน  มีการวัดความรู้พื้นฐานของนักเรียนโดยใช้แบบทดสอบก่อนเรียน และจัดกิจกรรมโดยใช้ชุดฝึกทักษะมาตราตัวสะกดตรงตาม
มาตรา นักเรียนเรียนรู้การสะกดค า และเขียนแจกลูกสะกดค า อ่านสะกดค า  ระบายสีให้สวยงามในชุดกิจกรรมที่ มีกิจกรรมการ
ทบทวนความรู้และให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน โดยใช้ชุดฝึกทักษะมาตราตัวสะกดตรงตามมาตรา และสรุปเนื้อหาอีกครั้ง
ร่วมกับนักเรียน จึงท าใหน้ักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในการอ่านออกเสียงและการเขียนแจกลูกสะกดค ามาตราตัวสะกดตรงตาม
มาตราหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน สอดคล้องกับงานวิจัยของภานุวัฒน์ จารุนัย และแสงเดือน คงนาวัน (2564) ได้ศึกษาการพัฒนา
ทักษะการอ่านค าพื้นฐานส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้วิธีสอนอ่านแจกลูกสะกดค าร่วมกับเกมทางภาษา กรณีศึกษา 
โรงเรียนบ้านนาดี ต าบลพังงู อ าเภอหนองหาน จังหวัดอุดรธานี ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้การอ่าน
แจกลูกสะกดค าร่วมกับเกมทางภาษา มีทักษะการอ่านค าพ้ืนฐานหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
 
สรุปผลการวิจัย 

1.  นักเรียนมีทักษะการอ่านออกเสียงและการเขียนแจกลูกสะกดค ามาตราตัวสะกดตรงตามมาตรา  อยู่ในระดับดีมาก 
จ านวน 4 คน คิดเป็นร้อยละ 57.00 และระดับดี จ านวน 3 คน คิดเป็นร้อยละ 43.00  

2.  นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรยีนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน (GBL) ร่วมกับการใช้ชุดฝึกทักษะ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรยีน
สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05      
 
ข้อเสนอแนะ  

ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้   
1.  การจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน สามารถน าไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในเนื้อหาวิชาแต่ละกลุ่มสาระการ

เรียนรู้ได้  ครูควรพิจารณาเลือกเกมการศึกษาที่เหมาะสมกับช่วงเวลาและวัยของผู้เรียน 
2.  ชุดฝึกทักษะการอ่านออกเสียงและการเขียนแจกลูกสะกดค ามาตราตัวสะกดตรงตามมาตรา สามารถน าไปใช้พัฒนา

ผู้เรียนในระดับชั้นเรียนอื่นได้ 
ข้อเสนอแนะส าหรับการท าวิจัยครั้งต่อไป 
1.  ควรมีการท าวิจัยเชิงปฏิบัติการเพื่อพัฒนาทักษะการอ่านและการเขียนสะกดค าที่มีตัวสะกดไม่ตรงตามมาตรา เพื่อให้มี

แนวปฏิบัติในการพัฒนาผู้เรียนอย่างรอบด้าน 
2.  ควรมีการหาคุณภาพของสื่อนวัตกรรม เช่น ชุดฝึกทักษะ เพื่อให้งานวิจัยมีคุณภาพมากยิ่งข้ึน 
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